
BASES TORNEO ARNAK 
FECHA: 9-2-25 

INSCRIPCIÓN: La inscripción serán 3€ y se tendrá de plazo hasta el dia 9 de Febrero 
, para apuntarse se deberá informar a la organización via wasap al 662529701 o por 
nuestro instagram Amos_del_tablero_acup , una vez apuntado se informara como 
hacer el pago de la inscripción. 

PREMIO:  El ganador del torneo recibira un vale de 45€, el segundo puesto recibira un 
vale con la recaudacion del torneo con un limite de 45€, llegado el caso el dinero 
restante se destinaría a sorteos entre los participantes, además entre todo los 
participantes se sorteará un juego de las  Ruinas de Arnak cedido por CGE Czech 
Games Edition. 

FORMATO: el torneo se jugará en 2 fases y se garantizará que cada participante 
jugará un mínimo de 2 partidas. 

A)​ 1ª fase: FASE DE GRUPOS. Se conformará un determinado número de 
grupos, según el número de participantes inscritos. Cada miembro del grupo 
deberá jugar una partida 1vs1 contra todos los demás miembros del grupo, 
dentro de un plazo establecido por la organización; los jugadores serán libres 
de organizarse entre sí para jugar sus partidas el día que quieran dentro de 
dicho plazo. 
 
En esta fase, todas las partidas se jugarán con el tablero del Templo del Pájaro. 
 
Puntuación en fase de grupos: se hará el recuento como en una partida normal 
de Arnak con la excepción de que NO se usarán las reglas para desempatar 
del juego en caso de empate a puntos y, en base al resultado, se puntuará a 
cada jugador de la siguiente manera: 
-​ Victoria: 3 ptos de victoria 
-​ Empate: 1 pto de victoria  
-​ Derrota: 0 ptos de victoria 

*Es importante anotar igualmente las puntuaciones obtenidas en cada 
partida, ya que será esa puntuación la que se utilizará para desempatar, 
en caso de empate a Puntos de Victoria, al terminar la fase de grupos. 

 
Los clasificados en esta fase de grupos, pasarán a la segunda fase. Los no 
clasificados, quedarán definitivamente eliminados del torneo. 
 

*El número de clasificados por grupo, así como la posibilidad de que haya 
repesca de alguno de los eliminados para cuadrar la siguiente fase, se dará 
a conocer una vez sepamos definitivamente el número de participantes 
inscritos. 
 

B)​ 2ª fase: FASE DE ELIMINATORIAS. Con los clasificados de la fase de grupos, 
se conformará un cuadro en el que se irán jugando partidas de 1vs1 que serán 
eliminatorias, hasta llegar a la gran final. Los cruces se harán enfrentando al 
“primero de grupo contra el segundo de otro grupo”, en la primera ronda; a 
partir de ahí, los cruces vendrán determinados por el propio cuadro que se 
haya establecido.  

https://www.amazon.com/-/es/s?ie=UTF8&marketplaceID=ATVPDKIKX0DER&me=A2CYOE3UTJ84M6
https://www.amazon.com/-/es/s?ie=UTF8&marketplaceID=ATVPDKIKX0DER&me=A2CYOE3UTJ84M6


*Nuevamente, esto será bien concretado cuando sepamos el número de 
participantes. 
 
En esta fase, todas las partidas se jugarán con el tablero del Templo de la 
Serpiente. 
 
En esta fase, SÍ que se aplicarán las reglas de desempate del juego para 
determinar el ganador de cada enfrentamiento.  
 
El vencedor de la gran final, será el ganador del torneo. 


